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Ferramentas para a disciplina



Ferramentas para essa disciplina

m Compilador e automacao de projetos
B gcc, clang ou mingw

m make e cmake

m Ambiente integrado de desenvolvimento
m Clion

m Visual Studio Code
m C/C++ Extension Pack

m Materiais de referéncia sobre a linguagem C
B https://wiki.sj.ifsc.edu.br/images/f/fb/Mello-curso-de-c.pdf

B https://devdocs.io/c

m Livros da bibliografia complementar
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https://wiki.sj.ifsc.edu.br/images/f/fb/Mello-curso-de-c.pdf
https://devdocs.io/c

Ambiente integrado de desenvolvimento

Integrated Development Environment (IDE)

= |etbrains CLion

m |DE multiplataforma para C e C++
m Licenca gratuita para estudantes do IFSC, clique aqui

m Tutoriais e documentacao, clique aqui

o Precisara ter instalado o compilador C (i.e. gcc, clang, minGW) e

o aplicativo de constru¢do make
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https://www.jetbrains.com/pt-br/clion/
https://www.jetbrains.com/pt-br/community/education/#students
https://www.jetbrains.com/pt-br/clion/learn/

Ambiente integrado de desenvolvimento

Integrated Development Environment (IDE)

n Microsoft Visual Studio Code
m Editor de propdsito geral com grande colecao de extensdes
m C/C++ Extension Pack

m Tutoriais e documentacdo, clique aqui

m Y vSCodium é versdo de cédigo aberto do VSCode

m Uma alternativa seria usar esse codespace que pode ser executado com o
GitHub Codespace

0 Precisara ter instalado o compilador C (i.e. gcc, clang, minGW), o

aplicativo de construcdo make e 0 cmake

4/20


https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/docs
https://vscodium.com/
https://github.com/emersonmello/codespace-clang-c
https://docs.github.com/pt/codespaces/overview

Ferramentas para a disciplina

Criando um projeto com CLion, VSCode e terminal



Criando um projeto com CLion

Clique no menu File —+ New — Project

[ ] ew Project

fon:  /h I la-
G+ Executabls Location: /home/aluna/prog2/aula-02

C#+ Library Language standard: | C17

C Executabla

C Library

CUDA Executable
CUDA Library

Qt Console Executable

Qt Widgets Executable

STM32CubeMX

@® Rust

# React
B HTMLS Boilerplate

E) Bootstrap

¥ Vite
Node.js

i Fynrase
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Criando um projeto com CLion

Clique no menu File —+ New — Project

®®® aua02 v Versioncontrol
[  Project
8 v Daula-02
cmake-build-debug
%, CMakeLists.txt int main() {
{£) main.c 4 printf(
> (ih External Libraries. etu
=" Scratches and Consoles

aula_02 v

T
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Adicionando o arquivo calculadora.c e seu respectivo

Menu File — New — C/C++ Source File

[ New C/C++ Source File
Name: | calculadora

Type: .c/.h

| Create an associated header

¥ Add to targets

¥ aula_02 CMakelLists.txt:6

project(aula_B2 C)

set(CMAKE_C_STANDARD 17)

add_executable(aula_82 main.c)

Cancel
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Adicionando o arquivo calculadora.c e seu respectivo

Menu File — New — C/C++ Source File

®®® aua02 v Versioncontrol

[ Project v

&

B @ W

(c)

-

v Daula-02
cmake-build-debug
) calculadora.c
[ calculadora.n
2\ CMakeLists.txt
(€ main.c
> b External Libraries

= Scratches and Consoles

) calculadora.c

Debug

main.c

calculadora.c

T

calculadorah
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Adicionando o arquivo calculadora.c e seu respectivo .h

Menu File — New — C/C++ Source File

®®® aua02 v Versioncontrol Debug aua 02~ T

[0  Project - A CMakeLists.txt main.c calculador calculadorah
8 v Daula-02 cmake_minimum_required )
cmake-bulld-debug project(ayla_62 ©)

) calculadora.c

[ calculadora.h set(CHAKE_C_STANDARD 17)

2\ CMakeLists.txt
£) main.c add_executable(aula_62 main.c calculadora.c galculadora.h)

> [ External Libraries,
= Scratches and Consoles
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= Scratches and Consoles

-

Adicionando o arquivo calculadora.c e seu respectivo .h

Menu File — New — C/C++ Source File

printf(

printf(

eturn 8;




Para adicionar biblioteca math.h

O 00 N O U A WN =

cmake_minimum_required (VERSION 3.25)
project(aula_02 C)

set (CMAKE_C_STANDARD 17)
add_executable(aula_02 main.c calculadora.c calculadora.h)

# Para adicionar a biblioteca math.h
target_link_libraries(aula_02 m)
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Criando um projeto com o VSCode

m Crie um diretério e abra o diretério com o VSCode

mkdir aula-02
cd aula-02
code .

m Abra o prompt de comando do VSCode (i.e. [cm + [smft 7]+ )
m Digite: cmake quick start

m Entre com o nome do projeto
m Escolha criar um projeto na linguagem C

m Escolha criar um executavel
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Criando um projeto com o VSCode

Siole aula-02

@ EXPLORER Enter a name for the new project (Press 'Enter’ to confirm or 'Escape’ to cancel)
~ OPEN EDITORS

v AULA-02

> OUTLINE
> TIMELINE
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Criando um projeto com o VSCode

~ OPEN EDITORS C Create a C project
- AULA-02

> OUTLINE
TIMELINE

oA 0 ‘Dspel
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Criando um projeto com o VSCode

XPLORER o "
@ ExPLORE Library Create alli
~ OPEN EDITORS Executable Creat:

- AULA-02

> OUTLINE
TIMELINE

oA 0 ‘Dspel
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Criando um projeto com o VSCode

@ EXPLORER

OPEN EDITORS
- AULA-02
> W build
4 CMakeLists.txt

main.c

OUTLINE
> TIMELINE

CMake: [Debug]: Ready

O aula-02

main.c
main.c

#inc

sk )|

from aula-

[Clang 14.0.3 armB4-apple-darwin22.5.0] 4} Build

[all]

A Run CTest

 Spell

Mac
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Criando um projeto com o VSCode

m O cédigo gerado pelo VSCode ndo é compativel com o padrdo ANSI C17

m Os parametros das func¢des precisam ser nomeados

#include <stdio.h>

int main(int argc, char *argv[]){ // <-- ajuste aqui
printf("Hello, from aula-02!\n");
return O;
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Adicionando o arquivo calculadora.c e seu respectivo .h

Crie e edite os arquivos calculadora.h e calculadora.c

// calculadora.h

#ifndef AULA_02_CALCULADORA_H
#define AULA_02_CALCULADORA_H
int soma(int, int);

#endif

// calculadora.c
#include "calculadora.h"

int soma(int a, int b){
return a + b;

}
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Adicionando o arquivo calculadora.c e seu respectivo .h

Edite o arquivo CMakelLists.txt e inclua os nomes dos arquivos dentro da
funcdo add_executable

cmake_minimum_required (VERSION 3.0.0)
project(aula-02 VERSION 0.1.0 LANGUAGES C)

include(CTest)
enable_testing()

# Alterar linha abaixo
add_executable(aula-02 main.c calculadora.c calculadora.h)

# Para adicionar a biblioteca math.h
target_link_libraries(aula_02 m)

set (CPACK_PROJECT_NAME ${PROJECT_NAME})
set (CPACK_PROJECT_VERSION ${PROJECT_VERSION})
include (CPack)

m Compilando com gcc um programa que dependa da biblioteca math.h:
gcc main.c calculadora.c -o saida -1m
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Criando um projeto pela linha de comando

Crie o diretdrio para o projeto e dentro dele crie 0 arquivo CMakeLists.txt

cmake_minimum_required (VERSION 3.14)
project(exemplo C)

set (CMAKE_C_STANDARD 17)
add_executable(exemplo main.c)

# Para adicionar a biblioteca math.h
target_link libraries(exemplo m)

Crie 0 arquivo main.c (ou outro nome que desejar)

#include <stdio.h>

int main(int argc, char *argv[]) {
printf ("Hello, World!\n");
return 0;
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Usando o cmake pela linha de comando

Gere o sistema de construc¢ao nativo (i.e. Makefile)

Icmake -S . -B build

A Invoque o sistema de construgdo para compilar e gerar o binario da
aplicacao

cmake —-build build |

Execute a aplicacao

|./build/exemplo |
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Ferramentas para a disciplina

Executando e depurando projetos com CLion e VSCode



Executando com o CLion

( W exemplo ~  Version control exemplo~ T
) main.c

) exemplo
cmake-bulld-debug
 CMakaLists! 3 t argc, char xargv[1)
(€ main.c
[ External Libraries
= Scratches and Consoles e 2

printf( \n", argv[1]);

printf(
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Depurando com o CLion

Fornecendo argumentos de linha de comando

exemplo ~  Version control Debug exemplo~ T

[ Project - CMakeL ists.txt (©) main.c

8 v Dexemplo #include dio.H exemplo

> cmake-build-debug All Configurations
%\ CMakeLlists.txt int main(int argc, char *argv[])
) main.c
> [h External Libraries
= Scratches and Consoles if (argc > 1)

{

Edit Configurations...

printf(

printf(

A
>

€ @ B ® m




Depurando com o CLion

Fornecendo argumentos de linha de comando

g4 =

Run/Debug Configurations

LEWTES exemplo Allow multiple instances
Target: exemplo

Executable: exemplo

Program arguments: | IFSt]

Working directory:

Environment variables:

Redirect input from:

Run with root privileges

- Before launch
+
T Build

Store as project file
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Depurando com o CLion

Fornecendo argumentos de linha de comando

@08 cxemph Version control
[ Project - ake main.c
8 3 exemplo
cmake-bulld-debug
2\ CMakeLists.txt int mai char xargv[])
(€) main.c
(b External Libraries
=* Scratches and Consoles f (arge >

printf(

[T % exemplo

Threads & Variables Console B LLoB Memory View
Threa...33806) ¥

main main.c:6

9 exemplo -~
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Executando com o VSCode
Teclao de atalho +

codespace-c [Dev Container: C/C++ @ desktop-linux]

EXPLORER C maine X
> OPEN EDITORS main(int, char * 1)
ude <stdio.h>

\+ CODESPACE-C [DEV CONTAINER: G/C++ @ DESKTO...
*argv[])

> .devcontainer

> vscode int main(int argc, r

> build

M CMakeLists.txt
if |(argc > 1)

{

{

printf("014 %s\n", argv[1]);

printf("0l4 mundo\n");

return 6;

> OUTLINE

> TIMELINE
0 0 2 (gdb) Launch (codespace-c) [Debug]: Ready 5% [GCC 11.3.0 aarch8d-linux-gnul

uild  [exemplo]

Fo3

>

[exemplo]
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Depurando com o CLion

Fornecendo argumentos de linha de comando

m Se ndo quiser usar argumentos de linha de comando, entdo é possivel
executar a depuracao de maneira rapida usando a tecla de atalho [cm +
:

m Se quiser usar argumentos de linha de comando, entdo sera necessario

criar uma configuracdo no arquivo .vscode/launch. json (veja proximo
slide)
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{"version": "0.2.0",
"configurations": [{
"name": "(gdb) Launch",
"type" . "Cppdbg" s
"request": "launch",
"program": "${command:cmake.launchTargetPath}",
// Adicione ou remova os argumentos de linha de comando
nargsu: ["IFSC"] s
"stopAtEntry": false,
"cwd": "${workspaceFolderl}",
"environment": [{
llnamell B IIPATHII )
"value": "${env:PATH}:${command:cmake.getLaunchTargetDirectory}"
}
1,
"MIMode": "gdb",
"setupCommands": [{
"description": "Enable pretty-printing for gdb",
"text": "-enable-pretty-printing",
"ignoreFailures": true

H
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Depurando com o CLion

abrir o painel Run and Debug e depois clicar no botdo play na parte superior do painel

O codespace-c [Dev Container: C/C++ @ desktop-linux] D QO oe

RUN AND DEBUG | D> (gdb) Launch mainc X

v VARIABLES C main.c > © main(int, char * [1)
Locals #include <stdio.h>
2
OxFFEFEFFFFROB int main(int argc, char *argv[])

ors
if (argc > 1)

printf("0l4 %s\n", argv[1]);

printf("014 mundo\n");

CALL STACK Pausedonstep O 15 return 0;

mainCint arge, char ** argv) main.c (@5H)

UT  TERMINAL

014 IFSC

BREAKPOINTS
B All C++ Exceptions
# main.c 6

®0A0 W0 g (gdb)Launch (codespace-c) ( CMake: [Debug]: Ready % [GCC 11.3.0 aarchéd-linux-gnu] & Bulld [exemplo] £ D [exemplo]
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Documentacao e tutoriais CMake

B https://www.jetbrains.com/help/clion/quick-cmake-tutorial.html

B https://github.com/microsoft /vscode-cmake-tools/tree /main/docs#
cmake-tools-for-visual-studio-code-documentation

B https://code.visualstudio.com/docs/cpp/cmake-linux
B https://cmake.org/cmake/help/latest/guide/tutorial /index.html
B https://coderefinery.github.io/cmake-workshop

m https://cliutils.gitlab.io/modern-cmake
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